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	Пусть  — конечный граф, где  — множество вершин,  — множество рёбер. Для каждой вершины  определим как вектор степеней её соседей, упорядоченный по невозрастанию:, где , а— соседи вершины . Вектор второй степени всего графа  представляется множеством всех таких векторов:, где  — число вершин графа.
	Метрика  p определяется следующим образом:
1. Для каждого графа его вектор вторых степеней сортируется по возрастанию (т.е. сначала упорядочим векторы  по числу элементов  по невозрастанию (от большего к меньшему). Если количества элементов равны, сравниваем элементы векторов  по невозрастанию, начиная с наибольших элементов, пока не найдём различие. Если находим различие, вектор  с большим элементом на данной позиции считается большим.
2. Затем для каждого элемента на одной и той же позиции в двух упорядоченных векторах вычисляется разность.
3.Эти разности возводятся в квадрат, суммируются, и из полученной суммы извлекается квадратный корень.
4. Если в одном из векторов на соответствующей позиции отсутствует элемент (из-за различной длины векторов), недостающий элемент заменяется на 0.
	Таким образом, метрика измеряет евклидово расстояние между отсортированными векторами вторых степеней двух графов, учитывая их возможную разную длину.
	Рассмотрим алгоритм случайной генерации графов с заданным математическим ожиданием расстояния до пустого графа (то есть графа с нулевым вектором вторых степеней).
	Легко доказать, что в этом случае расстояние каждого графа до пустого графа равно квадратному корню из суммы кубов степеней всех вершин.
Теорема. Пусть  — случайный граф с  вершинами, а  — степень вершины . Тогда расстояние от до пустого графа равно .
Рассматриваем определение метрики и подставляемдля каждой вершины. Раскрывая формулу, получаем требуемое равенство.Используя классические модели генерации случайных графов, можно воспользоваться формулой математического ожидания степени вершины, приведённой в литературе (см. [1]). Применяя стандартные методы вычисления математических ожиданий и используя кубическую формулу, получаем следующую зависимость вероятности  от параметров модели:, где p — вероятность существования ребра между двумя вершинами, n — количество вершин в графе, а S — заданное математическое ожидание степени вершины.
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