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Каждому начинающему программисту стоит выучить язык программирования С, изу-
чив его, он может самостоятельно выбирать любые другие языки, так как C является
основой практически для всех популярных языков программирования.

Мной разработана и предложена программа для арифметических действий над матри-
цами, размер которых не превышает 3*10^18. Эта программа упрощает громоздкие вы-
числения. Для умножения, сложения и вычитания матриц необходимо всего лишь ввести
исходные данные, и она за пару секунд выдаст точный результат.

Эта программа, написанная на языке C, предназначена для совершения арифмети-
ческих действий над матрицами (сложение, вычитание, умножение). Она служит своего
рода калькулятором, упрощая громоздкие вычисления в один клик.

Сначала подключаем заголовочный файл для стандартного ввода-вывода:
#include <stdio.h>

Объявляем структуру typedef struct Matrix, который будет представлять собой мат-
рицу:

typedef struct Matr{//определение структуры Matr
double** data;// указатель на указателя, который будет представлять собой двух мер-

ный массив
size_t m,n;// переменные, которые хранят размеры матрицы (m-количество строк, n-

количество столбцов
} Matrica;// конец структуры

...
Для того, чтобы матрица заполнилась автоматически, вместо ввода с клавиатуры,

необходимо вызвать функцию RandomFillMatrix(М), где
М - матрица, которую нужно заполнить.

Данная программа работает практически с любыми матрицами, размер которых не
превышает 3*10^18.
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Рис. 1. Рисунок 1. Вывод результата работы программы
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