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Время, в которое мы живем, - это время развития техники и технологий, и почти каждую секунду в этой области появляются инновации. Таким образом, в наши дни государства и страны, которые следят за технологиями и обучают своих детей новейшим технологиям, являются наиболее успешными. В большинстве развитых стран изучение этого предмета начинается в детском саду и начальной школе [1-6]. Например, в Великобритании с 2014 года программирование преподается в начальных классах. Учащиеся английских школ изучают основы программирования с помощью программ MIT Scratch, Kodu, Logo и других графических программ. Таким образом, в Англии каждый ребенок должен знать основные структуры алгоритмов и широко их использовать. Согласно плану Koodi 2016, программирование также будет преподаваться в начальных классах в ряде других стран, таких как Южная Корея, Эстония, Франция, Австрия и другие. В нашей республике, начиная с первого класса, в ближайшие годы начнется изучение этого предмета. В этом контексте необходимо обсудить педагогические и психологические вопросы данного предмета с учетом материальных и духовных возможностей и мировоззрения граждан.
5-10 лет назад компьютеры были малодоступны, и не в каждом доме, их можно было найти. Сегодня у большинства людей есть дома компьютер, и большинство студентов знакомы с компьютером и его основными компонентами, поэтому для того, чтобы правильно проводить информатику, основное внимание следует уделять программированию. Опыт показывает, что студенты в возрасте 6-7 лет, занимающиеся программированием и информатикой, добиваются успеха. Ярким примером является опыт программирования Самайры Мехты. Самайра Мехта [7] познакомилась с программированием в возрасте шести лет и смогла основать собственную компанию в возрасте 11 лет. Кроме того, Самайра разработала язык программирования для начинающих, отметив в интервью: “Моя главная цель - сделать программирование универсальным, поэтому я выступил с инициативой« Да, миллиард детей могут написать программу ». Я хочу, чтобы дети во всем мире имели доступ к средствам программирования ”. Не все могут быть похожими на Самиру, но ее опыт может быть большим подспорьем для успеха других учеников.
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