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За последнее десятилетие как на русской, так и на зарубежной театральных сценах
большой популярностью среди зрителей стали пользоваться иммерсивные постановки.
Иммерсивный театр стал новой вехой в развитии театрального дела, сделавшей зрите-
лей активными участниками представления. Однако неожиданно вспыхнувшая пандемия
коронавируса и последующий локдаун внесли свои изменения в развитие театрального
искусства и ускорил появление таких новых форм зрелищ, как цифровой театр.

В данной работе мы, прежде всего, затронули трансформацию культурной жизни об-
щества. Наше исследование сосредоточено на изучении нового явления - цифрового теат-
ра. В данной работе мы провели анализ становления цифрового театра и его развитие в
условиях жёстких ограничений общественной и культурной жизни.

Актуальность нашего исследования заключается в том, что в настоящее время цифро-
вой театр является активно развивающимся, перспективным направлением театрального
искусства, вокруг которого ведутся бурные дискуссии о его будущем. На данный момент
не существует каких-либо крупных исследований о месте цифрового театра в театраль-
ном искусстве, но уже существуют множество примеров цифровых театральных практик,
которые требуют изучения.

Больших результатов добились японские театральные деятели. Одним из первых при-
меров цифрового театра в Японии можно считать опыт компании «Chocolate», которая за-
пустила труппу «Gekidan Telework» на платформе Zoom, где зрители смогли влиять на те-
атральное действие [4]. Немецко-швейцарская группа «Rimini Protokoll» провела необыч-
ный эксперимент, создав несколько проектов в жанре цифрового сайт-специфического
спектакля: «9 Movements» и «Remote X», где зрители становились героями спектакля, а
их окружение - театральными декорациями [1].

На российской цифровой сцене выделились похожие на зарубежные проекты «Амери-
канки» и «Крах всего святого», поставленные на платформе Zoom Центром Вознесенско-
го [3]. Менее популярными проектами, обладающие меньшей иммерсивностью, являются:
«Театр в помощь маме» в Новосибирске, цифровой формат московского театра «Практи-
ка», а также питерский проект «БДТ digital» [2].

Объект нашего исследования - культурная жизнь общества.
Предмет нашего исследования - цифровые театральные практики в эпоху COVID.
Цель работы - изучить сущность цифрового театра на современном этапе развития

театрального искусства.
Задачи данной работы:
1. Дать определение понятию «цифровой театр»;
2. Выделить отличительные признаки цифрового театра;
3. Оценить возможности развития цифрового театра.
Коронавирус подверг испытанию все сферы жизни общества, культуру это не обошло

стороной. Трансформация культурных форм породило такое новое явление, как цифровой
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театр с его особенностями и проблемами, на изучение которых направлено наше исследо-
вание.
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