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Человечество давно вступило в эпоху информационного общества, и потребность в знаниях по информатике и в навыках программирования становится ключевой с раннего возраста. Прежние технологии обучения программированию устаревают, и, как правило, созданные исключительно для взрослой аудитории, сложны для школьников младших классов. Язык Scratch [1], разработанный Массачусетским технологическим институтом (США), позволяет устранить описанные препятствия и дает возможность изучать программирование с любого возраста. В Scratch реализованы все возможности классических языков программирования, но имеются и собственные особенности – прежде всего его простота и удобство интерфейса. Это уменьшает порог вхождения в его изучение и дает возможность программировать с юного возраста [2].
Весь код для сайта написан вручную, без использования сторонних сервисов. Структура сайта, а именно: страницы сайта с расширением .html, файлы стилей расширения .css, а также файл скриптов на языке программирования JavaScript, были написаны в текстовом редакторе – Notepod++. Введение скриптов позволило свести потребление трафика интернета и необходимых загрузок к минимуму, что в свою очередь, экономит время и деньги пользователя. Сайт курса адаптируется под устройство пользователя, что дает возможность изучать курс с помощью мобильных устройств. При создании сайта применялась табличная верстка для удобства редактирования каждой отдельной части и упрощения использования скриптов. 
Главная страница сайта знакомит с удивительными возможностями платформы Scratch, давая возможность посмотреть сложные проекты других пользователей (различные мини-игры), взятые из официальной базы проектов Scratch [3] и получившие высокие оценки. Данное введение показывает юным программистам потенциал полученных после прохождения курса навыков. Демонстрация возможности создания подобных мини-игр значительно повышает интерес к изучению, поскольку школьникам особенно в этом возрасте очень интересна игровая деятельность и, все что с ней связано.
Весь курс разбит на разделы, в каждом из которых рассматриваются важнейшие элементы языка и платформы Scratch в целом. Разделы бывают двух типов и представляют набор уроков. Один вид разделов в каждом уроке отдельно обучает работе в среде различными методами; второй тип с нуля, по мере продвижения по урокам и их освоения приводит к какой-то цели – получению сложного проекта. Заинтересовать и дать возможность начать программировать с младшего школьного возраста – главные задачи, которые ставились при разработке курса. Вся структура, подбор тем и выбор заданий, направлена на реализацию именно этих задач. Модульная структура курса позволяет адаптировать его под различные образовательные программы и возрастные группы, что является большим преимуществом и значительно расширяет сферу и возможности его применения.
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