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Актуальность исследования определяется возрастающим интересом к рынку образо-
вательных приложений в России. Значительное число приложений ориентировано на до-
школьников. И хотя многое известно о ключевых особенностях обучения детей в дошколь-
ном возрасте, все ещё практически нет исследований, анализирующих доступные на рынке
мобильные приложения с тем, чтобы показать, учтены ли эти особенности в их дизайне и
методологии.

Начальные числовые знания и навыки ребенка на момент его поступления в школу яв-
ляются одним из наиболее важных факторов, определяющих его дальнейшие учебные до-
стижения [10]. В связи с этим наибольший интерес представляют именно математические
приложения, которые могут повлиять на успешность освоения математических навыков
в дошкольном возрасте.

В нашем исследовании российского рынка были отобраны математические приложе-
ния, имеющие рекомендации экспертов и высший рейтинг среди пользователей по запросу
«математика для дошкольников» на Google Play и AppStore:

· Kids Numbers and Math. Разработчик Intellijoy, платформа iOS

· Математика и цифры для малышей. Учимся считать. Разработчик Whisper Arts,
платформа Android

· Лунтик. Обучение математике. Учим счет. Разработчик 1С, платформы Android, iOS

· Funexpected Math. Разработчик Funexpected LTD, платформа iOS

При формулировании критериев для описания и сравнения приложений в данном ис-
следовании мы опирались как на анализ зарубежных исследований схожей тематики [5-
9], так и на культурно-исторический подход и достижения отечественной школы развива-
ющего обучения [1-4].

Были сформулированы следующие критерии: (1) вовлечение взрослого, (2) вовлечение
ребёнка во взаимодействие с контентом приложения, (3) формы подачи материала, (4)
методология формирования математических понятий, (5) обеспечение принципа преем-
ственности со школьной программой.

Анализ по выделенным критериям показал, что ни одно из рассмотренных приложе-
ний не использует методологию развивающего обучения, а также не реализует возмож-
ности для вовлечения взрослого в диалог и совместную деятельность с ребенком. Не все
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приложения учитывают особенности возрастной группы в формах подачи материала и в
том, как строится взаимодействие ребенка с приложением. И лишь одно из приложений
(Лунтик. Обучение математике. Учим счет) обеспечивает преемственность со школьной
программой.

Результаты проведенного анализа свидетельствуют о том, что научные знания и прак-
тические наработки в области математического образования дошкольников не всегда на-
ходят отражение даже в самых популярных программах. Однако проведенный анализ
позволяет обратить внимание родителей, педагогов и разработчиков на важные элементы
дизайна, делающие приложение действительно образовательным для детей дошкольного
возраста. Это вовлечение взрослого в работу с приложением; предоставление персонализи-
рованных отчетов о том, какие действия ребенок совершает по мере своего продвижения
в приложении и адаптивность уровней сложности; разнообразие интеракций и нагляд-
но-действенная форма подачи материала; интересный дошкольнику нарратив, сюрпризы,
персонажи с индивидуальностью; развернутая качественная обратная связь и система по-
ощрений; методологически выстроенная и продуманная система игровых уровней, целост-
ность математического контента.

Исследование выполнено при поддержке гранта РФФИ в рамках научно-исследова-
тельского проекта «Исследование развития математических способностей и саморегуля-
ции младших школьников в различных образовательных средах», № 19-29-07373 мк.
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