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Для выяснения влияние воздействия виртуальной реальности на нервную систему че-
ловека воспользовались тем, что (1) математическая модель искусственная нейронной сети
(ИНС) построена по образу и подобию реальной нервной системы [n1,n2], (2) используем
многослойную (ИНС) [n1,n2], (3) воздействие на ИНС моделируем виртуальной игровой
системой, (4) избежать плохо контролируемую корректировку реакции другими органами
чувств можно выбором только визуального канала восприятия, (5) для управления ИНС
написана программа на Python, [n3,n4]. На вход ИНС подаются данные о цифрах . Пер-
вичное обучение, [n4-n6], ИНС осуществляется на основе различного написания цифр из
разных баз данных [n5-n8]: RFC ( Random Forest Classifier ), KNN (K-Nearest Neighbors)
и SVC(Supervised Vector Classifier). Теперь на вход ИНС с предварительным обучением
подаётся искажённая (виртуальная) информация и ИНС переучивается с учётом иска-
жённой информации. После нескольких сеансов в условиях виртуальной реальности ИНС
возвращаем к исходной действительной реальности. Изучаем реакцию ИНС на исходную
действительную реальность после выхода из виртуальной реальности. Рис. Распозна-
вание цифр по разным базам данных RCF, KNN, SVC при введении ложной (виртуаль-
ной) реальности. По оси абсцисс отложено время обучения. По оси ординат отложена
точность распознавания в долях единицы. Второй и третий участки времени обучения со-
ответствуют введению обучения ложных (виртуальных) цифр. Проведённый модельный
эксперимент по воздействию виртуальной реальности на ИНС предварительно обученной
на традиционных объектах окружающей действительности приводит к затруднённому их
узнаванию или, вообще, неузнаванию.
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