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Развитие аддитивных технологий ставит задачу автоматизации
конвертации 3-D моделей в те, что могут быть напечатаны [1]. Люди
составляющие 3-D модели, в виду сложности последних, соверша-
ют ошибки, которые не контролируются форматами хранения дан-
ных, и которые приводят к невозможности печати модели [2]. Совре-
менные автоматизированные методы исправления ошибок работают
тривиально, и не всегда результат их работы соответствует задумке
дизайнера. Проблема автоматизации упирается в проблему произво-
дительности алгоритмов. В больших моделях сложность алгоритмов
быстро растёт.

В данной статье предлагается использование параллельного ал-
горитма коррекции нормалей в STL-моделях. Данный алгоритм поз-
воляет определять и исправлять неправильно направленные норма-
ли полигонов STL-моделей с высокой долей параллелизма. Парал-
лелизм с распределённой памятью достигается за счёт разделения
модели на связанные подобласти. В алгоритме также используется
и параллелизм с общей памятью, когда осуществляется поиск сосе-
дей каждого полигона.

В предлагаемой работе приведено сравнение качества параллель-
ного алгоритма с популярными на текущий момент сервисами и ин-
струментами, а также сравнение производительности последователь-
ных алгоритмов с параллельным, протестированным на вычисли-
тельных системах суперкомпьютерного комплекса МГУ. Алгоритм
демонстрирует вычислительную эффективность и качественно не
уступает конкурентам.
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