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У вселенной Warhammer 40 000 (в том числе серии игр Dawn of war) интересная и
специфическая онтология. Она представляет собой синкретическую систему, которая ор-
ганично сочетает в себе некие трансцендентные элементы (метафизический компонент)
и футуристическую парадигму. Вопрос генезиса Вселенной и первоначала (вопрос о пер-
вичности материи или нематериального компонента) - один из пробелов данного фено-
мена, что ставит ряд вопросов космологии. В целом космология и космогония вселенной
Warhammer абстрагировано представляет собой борьбу двух религиозных систем: поли-
теистической и монотеистической. Однако по своему внутреннему содержанию Вселенная
хаотична и напоминает конгломерат различных религиозных, философских, оккультных
и мистических компонентов. Можно сказать, что по своему «духу» она скорее ближе к
первичной, неструктурированной и динамичной мифологии, которая была присуща чело-
вечеству до появления первых религиозных систем. Вопрос о соотношении добра и зла
во Вселенной дуалистичен и размыт, хотя общая тенденция указывает на наличие некого
деструктивного начала этой Вселенной, которое стремится уничтожить всё на своём пути.
Такой вектор, в рамках этической парадигмы, характерен только злу, которое ввиду своей
чрезмерной энергии стремится «поглотить» всё.

Мифологизированность касается также и основных персоналий вселенной
Warhammer. Они представляют собой собирательные образы различных исторических,
религиозных, социальных и психологических элементов. Первые их них являются ре-
презентацией психологических (особенно бессознательных) конструкций, а также эмоци-
ональных состояний. Вторые являются скорее некой попыткой структуризации, перехода
к самости.

В целом, можно сказать, что вселенная Warhammer есть некая специфиче-
ская мифологическая система, которая основана на симбиозе религиозно-мистического и
абстрактно-футуристического компонента, что придаёт ей особо сильное влияние на инди-
видуума. Мифологический компонент, как элемент подсознательного, и футуристические
представления, как предвосхищение и чаяния рационального элемента сознания, будора-
жат фантазию индивидуума. Через игру индивидуум может реализовать некую психоло-
гическую разрядку от чрезмерной рациональности, а также удовлетворить внутреннюю
необходимость в «мистическом» («ином») элементе.
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