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В наше время все более актуальными становятся виртуальная и
дополненная реальности (в дальнейшем виртуальную реальность бу-
дем называть : VR, дополненную – : AR). Данные технологии уже
применяются в медицине, военных разработках, полиграфии и дру-
гих аспектах жизни общества. Уже сейчас доступны для приобре-
тения очки дополненной реальности : Microsoft Hololens, а вскоре
рынок пополнят и другие аналоги, которые позволят внедрить : AR
и : VR в нашу повседневную жизнь, что означает повышение уровня
востребованности приложений и программ, разработанных под дан-
ные технологии. Разработанное приложение позволяет, взаимодей-
ствуя с очками дополненной реальности или смартфоном, получить
отображение объекта наблюдения в изначальном виде (до разруше-
ния или другого какого-либо рода деформации). В качестве примера
можно рассмотреть памятник, разрушенный в ходе войны. При наве-
дении камеры смартфона или использования очков AR, программа
достраивает недостающие или поврежденные части; как аналогич-
ный вариант – полностью отобразит модель сооружения в целом ви-
де. Даже при отсутствии самого объекта возможно будет восстано-
вить его и отобразить в той точке, где он ранее располагался. Данная
разработка является частью программы «умных часов» (на англ.
: «Smart Watch»). Такие часы позволят, купив один раз очки до-
полненной реальности, избавить себя от покупки реального аналога,
а также, расширить функционал данного гаджета. Для написания
приложения используются такие инструменты, как : Unity (игровой
движок, предназначенный для написания двух- и трёхмерных при-
ложений и игр) и : Vuforia (платформа для разработки программного
обеспечения дополненной реальности). Алгоритм распознает объект
при помощи трехмерного сканирования, с целью определения и срав-
нивания особых точек (принцип работы вычисления особых точек за-
ключается в отслеживании смещения градиента определенных пик-
селей, при взятии нескольких кадров и вычисления гессианов, срав-
нивания степень смещения с пороговым значением). Модель объекта
хранится в базе данных, затем программа сопоставляет каркасную
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3D-модель данного сооружения с реальным его прототипом, после
чего производится реконструкция на первом этапе в виртуальном
пространстве, на втором – отображение в реальности через дисплей
смартфона или же очков : AR. В ближайшем будущем планируют-
ся доработки проекта в виде распознавания GPS-локации объекта
и сопоставления его с координатами наблюдателя для более точно-
го и корректного отображения, а также переопределение некоторых
базовых алгоритмов технологии : SLAM.
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