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Â íàñòîÿùåå âðåìÿ âñå áîëüøåå ðàñïðîñòðàíåíèå ïîëó÷àþò 3D-ñòåðåîôèëüìû. Íà
äàííûé ìîìåíò ñóùåñòâåííàÿ ÷àñòü êîíòåíòà äëÿ íèõ ïðîèçâîäèòüñÿ íå ïóòåì ñòåðåî-
ñúåìêè, à ïðè ïîìîùè ïðîöåäóðû êîíâåðòàöèè èç ôîðìàòà ìîíî â ôîðìàò ñòåðåî. Ïî-
ýòîìó âñòàåò âîïðîñ îá àâòîìàòè÷åñêîé îöåíêå êà÷åñòâà êîíâåðòèðîâàííîãî 3D-âèäåî.
Â äàííîé ðàáîòå ðàññìàòðèâàåòñÿ çàäà÷à îöåíêè íåñîîòâåòñòâèÿ ðåçêîñòè ãðàíèöû îáú-
åêòà íà ëåâîì è ïðàâîì ðàêóðñàõ ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ.

Ïðîöåññ êîíâåðòàöèè ôèëüìà â ñòåðåî ôîðìàò ÷àñòî îñóùåñòâëÿåòñÿ ïðè ïîìîùè
òàê íàçûâàåìîé òåõíèêè ðîòîñêîïèðîâàíèÿ. Òî åñòü, äëÿ êàæäîãî çíà÷èìîãî îáúåêòà
â ñöåíå âðó÷íóþ èëè ïîëóàâòîìàòè÷åñêè ñòðîèòñÿ îòäåëüíàÿ áèíàðíàÿ ìàñêà, êîòî-
ðàÿ çàòåì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ãåíåðàöèè ëåâîãî è ïðàâîãî ðàêóðñîâ. Ïðè èñïîëüçîâàíèè
äàííîé òåõíèêè, ëþáûå íåòî÷íîñòè ìàñîê îáúåêòîâ ìîãóò ïðèâîäèòü ê âîçíèêíîâåíèþ
íåñîîòâåòñòâóþùèõ ïî ðåçêîñòè ãðàíèö, êîòîðûå íåãàòèâíî ñêàçûâàþòñÿ íà êà÷åñòâå
3D-âèäåî.

Îñíîâíàÿ ïðîáëåìà, âîçíèêàþùàÿ ïðè ïîïûòêå àíàëèçà äàííîãî àðòåôàêòà 3D-
âèäåî, - ýòî âîçìîæíûå ðàçëè÷èÿ â öâåòå è òåêñòóðå ôîíà âîçëå ãðàíèöû îáúåêòà â
ëåâîì è ïðàâîì ðàêóðñàõ, êîòîðûå çíà÷èòåëüíî çàòðóäíÿþò ïîñòðîåíèå îöåíêè íåñîîò-
âåòñòâèÿ ðåçêîñòè äëÿ ýòîé ãðàíèöû. Â äàííîé ðàáîòå ïðåäëàãàåòñÿ ïîñòðîåíèå êàðòû
øòðàôà íà îñíîâàíèè àíàëèçà öâåòîâûõ è ñòðóêòóðíûõ ðàçëè÷èé ìåæäó îêðåñòíîñòÿ-
ìè ãðàíèö èçîáðàæåíèÿ â ëåâîì è ïðàâîì ðàêóðñàõ. Îñíîâíûå øàãè ïðåäëîæåííîãî
ìåòîäà: ïîñòðîåíèå êàðò ãðàíèö îáîèõ ðàêóðñîâ ïðè ïîìîùè àëãîðèòìà Canny ([2]),
ñîïîñòàâëåíèå ïîñòðîåííûõ êàðò ãðàíèö ñ ïîìîùüþ áëî÷íîãî àëãîðèòìà îöåíêè äâè-
æåíèÿ ([1]), âû÷èñëåíèå ðåçóëüòèðóþùåé êàðòû øòðàôà íà îñíîâàíèè ñðàâíåíèÿ ðàñ-
ïðåäåëåíèé öâåòîâ è ïîëåé ãðàäèåíòà ìåæäó îêðåñòíîñòÿìè ñîïîñòàâëåííûõ ïèêñåëåé
ãðàíèö.
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Ðèñ. 1: Êàäð 72724 èç ôèëüìà "Ïðåçèäåíò Ëèíêîëüí: Îõîòíèê íà âàìïèðîâ". (a) Ëåâûé
ðàêóðñ. (b) Ïðàâûé ðàêóðñ. (ñ) Âû÷èñëåííàÿ êàðòà øòðàôà
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