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Â íàñòîÿùåå âðåìÿ â ñâÿçè ñ ïîÿâëåíèåì è âíåäðåíèåì ñòàíäàðòîâ 3D-òåëåâèäåíèÿ
(3DTV) è øèðîêèì ðàñïðîñòðàíåíèåì è îáùåäîñòóïíîñòüþ ìîíèòîðîâ ñ âîçìîæíîñòüþ
ïîêàçà òðåõìåðíîãî èçîáðàæåíèÿ, áîëüøóþ àêòóàëüíîñòü ïðèîáðåòàåò çàäà÷à ïîñòðî-
åíèÿ ñòåðåî-èçîáðàæåíèÿ ïî âèäåî, ñíÿòîìó îäíîé êàìåðîé. Íåîáõîäèìûì ýòàïîì ïðè
ïîñòðîåíèè ñòåðåî-èçîáðàæåíèÿ ÿâëÿåòñÿ ïîëó÷åíèå ãëóáèíû ñöåíû îòíîñèòåëüíî ïî-
çèöèè êàìåðû.

Â äàííîé ðàáîòå ïðåäëàãàåòñÿ ìåòîä ïîëó÷åíèÿ îòíîñèòåëüíîé ãëóáèíû ñöåíû äëÿ
êàæäîãî êàäðà âèäåî, ñíÿòîãî äâèæóùåéñÿ êàìåðîé. Ê âèäåî ïðèìåíÿåòñÿ àëãîðèòì
îöåíêè äâèæåíèÿ (motion estimation), íà îñíîâå ðåçóëüòàòîâ êîòîðîãî ðàññ÷èòûâàþòñÿ
âåêòîð ïåðåìåùåíèÿ è óãëû ïîâîðîòà êàìåðû[1]. Ïî íèì ñòðîèòñÿ ìàòðèöà ïðîåêòèâ-
íîãî ïðåîáðàçîâàíèÿ ìåæäó êàæäîé ïàðîé êàäðîâ. Ýòî ïðåîáðàçîâàíèå ïðèìåíÿåòñÿ ê
êàäðó, â ðåçóëüòàòå ÷åãî ïîëó÷àåòñÿ èñêàæåííîå èçîáðàæåíèå. Íà îñíîâàíèè àíàëèçà
ñìåùåíèÿ îòäåëüíûõ áëîêîâ â èñêàæåííîì èçîáðàæåíèè è èñõîäíîì êàäðå îïðåäåëÿåò-
ñÿ, íàñêîëüêî áëèçêî ê êàìåðå íàõîäèòñÿ îáúåêò. Ìåòîä ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü äîñòàòî÷íî
òî÷íóþ êàðòó ãëóáèíû ïî âèäåî ñ ïðîèçâîëüíûì äâèæåíèåì íåñêîëüêèõ îáúåêòîâ è êà-
ìåðû.
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